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各ゾーンのデザインイメージ（例）
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6　各ゾーンのデザインイメージ（例） エントランスゲート
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ウッドクラフトイメージ

地中から飛び出してきたかのようなアーチ型のフレームが、原寸大の動物たちへとその姿を変えながら飛び出してくるような動きのある造形とすることで、人【来

園者）・動物（造作）・自然（植栽）が「ツナガリウム」のコンセプトを表現する。訪れた人はアーチの中の色々な動物の姿と出会い、園内へ誘引されていく。

ワンダーパークゾーン　ー　エントランスゲート

〇「なんかとびだしてきてるよ！

すごいね。」

連続するアーチからウッドクラフト

型の動物たちが来園者を迎える。

〇「早く早く！」

どんどん連なって奥に吸い込まれて

いくようだ。

インパクト

ワクワクさせる

ツナガリウムのメッセージ性

メインシークエンス Key Plan

こどもゴコロポイント

デザインの考え方


