
沖縄こどもの国ナイト コンテンツ
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ミス トや炎による

“体感” でき るショ

お客さん参加型の

インタラクティブショー

Ｃｏｎｆｉｄｅｎｔｉ ａｌ

具体施策 １０６

ウォーターサイドバー

｜ミストライティング｜
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新しい「夜の佇まい」

池■囲の手すりがカウンターテーブルに。ノンアルコール

ドリ ンク やご 苞地 ドリ ンク など を楽 しみ なが らシ ョーを

鑑賞。大人も子供も楽しめる夜の新たなきごし方を提供。
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世界に類をｊｌ， ない ５層構造の映像体験
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各動物エリアに、 動物マークがついた光る看板を設置。お客さんはスマホのカメラで ＱＲ コー ドを読

み５ムみ、１ｌｔカ物 の情報をケッ ト。 動物は「図鑑」に保存され、回内指定の４所で「放って」 遊ぶことが

できます。動物を 「集める」体験は、日 串もｉＪ能です。
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具晦施策 １０７

回内２箇所に、集めた動物を「放って

遊べる」 スポットを作ります。 スポットは

希望 に応 じて変３１１や、 増設が虱能です。

遊び方

１

各看板の

ＱＲ コー ドを撮ｌ

集める

ヤクシマザル

２

動物をケット

．－「

４メ ・．か”
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図鑑一覧

４

スワイプで動物を

「放つ」
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放っ た・物は毎度 「シ ョー にｌｉ映」さ れ、

毎回 違っ たシ ョー をお楽し みいただ けます
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放った動物を

ＪＦ１て楽しむ

１９ ：００　－　 ２１ ：３ ０　 ナイ トズー回回９間（縦）

ハイビスカス広場

水鳥の池ウォータースクリ ーン


